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Introduccion

Para una parte de la poblacion mundial, los comics son el boleto de entrada a un
universo magico donde se inicia un camino al descubrimiento de lo mas miste-
rioso que el ser humano tiene ante si: su yo interior, su mundo interno, ese parai-
S0, 0 a veces cosmos tenebroso, que habitamos con la mente. La narrativa grafica es
sin duda el medio de expresion que mas le cuenta al individuo sobre su imaginacion,
sobre lo que ve, sobre lo que no ve (pero que puede imaginar) y sobre lo que se esta
perdiendo si no lee comics.

En mi largo andar por el comic —mas de 50 afios—, puedo decir que me ha dado
los momentos mas grandes y de mayor placer estético posibles; no naci en un am-
biente bohemio, no me ensenaron a tocar un instrumento musical a los cuatro afos,
ni me facilitaron el uso de materiales pictoéricos o escultoricos a corta edad, pero si tu-
ve la oportunidad de entrar al mundo de la creacion artistica a través de los comics.

Para mi fue Tarzan, en una peluqueria de barrio, la llave que abrio la puerta
a ese camino de historias iluminadas, ese retrato de movimientos atléticos, de aven-
turas y misterios. Mas tarde, mis mananas dominicales se llenaron con las ideas
complejas de Mafalda. Y admiré con mucha extraieza los ropajes medievales de El
principe valiente. Todo eso antes de siquiera saber leer. Después, como a los 8 afios,
tropecé con la revista Mad y muy poco tiempo después conoci a las y los moneros
mexicanos en una conferencia que, si no mal recuerdo, ocurrié en el museo del Cho-
po entrados los afios ochenta.

Basten solo estos ejemplos para dejar testimonio de una vida viviendo, amando
y viajando a través de la narrativa grafica. “Experiencias moneras” que han rendido
muchos frutos de satisfaccion personal. Uno de ellos, el haber sido invitada a impar-
tir la materia Historia de la narrativa grafica, siglo XX en la Maestria en Narrativa
Grafica de la Ciudad Creativa Digital, del gobierno del estado de Jalisco, pionera en
su género, con grandes alumnas, alumnos y docentes haciendo lo propio para que
éste fuera un posgrado de primer nivel. De esa experiencia surge este libro.

Moneros por moneros es una antologia de relatos biograficos de las y los méas
importantes narradores graficos del pais. Hay muchos, muchos mas y, si todo sale
bien, se completara la antologia préximamente. Mientras tanto, les invito a conocer
a 26 moneras y moneros mexicanos que dejaron huella no sélo en el panorama artis-
tico, sino en la mente y el corazon de quienes participan en esta publicacion.

Patricia Ayala Garcia
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Prologo

Entre la exploracion de estilemas y el revisionismo historico, este libro busca un
acercamiento a las circunstancias de vida y procesos creativos de cartoneros y na-
rradores graficos mexicanos, y un espafol. Es un ejercicio colectivo que representa
una oportunidad de visibilidad para el trabajo de estos artistas y su aportacion a las ar-
tes visuales del pais.

Algunos nombres, se sabe, son imprescindibles en este recuento de autores: ¢cqué
seria del imaginario mexicano tradicional sin el trabajo de José Guadalupe Posada, Ga-
briel Vargas y Abel Quezada? Pero, también, incluye una relevante lista de autoras y
autores que ejemplifican la variedad de temas y estilos que discurren por el siglo XX y lo
que va de éste: aqui se retinen lo politico y la ciencia ficcion, lo épico y lo cotidiano, lo fi-
gurativo heroico con el trazo suelto de la satira yla critica. No se trata s6lo de contar vidas,
sino de un ejercicio de apropiacion grafica, alimentada por cruces de mundos ontologi-
cos, narradores comentaristas y practicas de consciencia de procesos de produccion.

Y de pronto, aqui juegan los trazos y experiencias de Pepito Hernandez con Raul
Trevifio, Ernesto Garcia Cabral con Rius, Helio Flores con Victor Fox, Magi con Gaspar
Bolafnos, Naranjo con Sergio Aragonés... veintiséis firmas que delinean el panorama mo-
nero de México. Este recorrido variopinto, con historias de derrotas y suenos rotos, pero
también de periplos de fama y consolidacion, adolece de una amplia representacion fe-
menina, salvo la inclusiéon de Tania Camacho y Cecilia Pego. Este punto ciego de origen
se pretende solventar, con una mirada mas clara, en futuras ediciones de este proyecto.

Moneros por moneros crecié desde una tarea de la maestria en Narrativa grafi-
ca, primer posgrado de este tipo en Latinoamérica promovido por Guadalajara Ciudad
Creativa Digital A.C., la Secretaria de Innovacion del Gobierno de Jalisco y la Fundaciéon
para el Estudio de Ciencias y Artes, a partir de una colaboracion con la Ecole européen-
ne supérieure de I'image, en Angouléme, Francia. Aunque comenzo6 como un ejercicio de
clase, diseniado por la Dra. Patricia Ayala, pronto quedo claro que la idea merecia madu-
rar y transformarse en esta edicion, con voces adicionales de la Universidad de Colima.

La desaparicion del posgrado, recientemente, s6lo dejo clara la necesidad de
publicar estas notas graficas devenidas en memoria, que seguramente encontrara re-
novadas posibilidades con la inclusion de otros nombres narrados graficamente por
nuevos artistas convocados. Asi, este libro es un anecdotario, un diccionario biografico,
un viaje de intertextos, un muestrario de estilos y, sobre todo, una suerte de homenaje
al valor de la historieta mexicana.

Juan Pedro Delgado



Apreciable lectora o lector

Se le informa que en las paginas subsecuentes encontrara un maravilloso teso-
ro de recuentos historicos, acerca de personajes muy distinguidos de la narra-
tiva grafica mexicana. Asimismo, queremos hacer de su conocimiento que las his-
torias aqui publicadas son responsabilidad de cada autora o autor que las cre6 y
no necesariamente representan el sentir u opinioén de la Universidad de Colima.

Por favor, sirvase también apreciar este libro como un homenaje a las y los
mMoneros que aparecen en sus paginas.

De antemano, le agradecemos mucho por su atencion y pdr el tiempo que
dedicara a esta lectura.

Atentamente
Las y los autores






JOSE GUADALUPE
POSADA
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ERNESTO GARCIA
CABRAL






El chango nace en Huatusco,
Veracruz un 18 de diciembre
en el ano 1890.

Gracias a su talento, Garcia Cabral
llegé a ensefiar dibujo en su escuela
desde los 12 aifios.
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El gobernador de Veracruz, Teodoro A. Dehesa consigue una beca para Garcia
Cabral, lo que permite su ingreso a la Academia de San Carlos en 1907, donde
toma cursos con Germidn Gedovius. Fue compafiero de estudio de los célebres
pintores Diego Rivera y José Clemente Orozco, quienes lo consideraron como
el mejor caricaturista de su generacidn.

18



Colabora como ilustrador y
caricaturista en las revistas:
La Tarantula, y Frivolidades,

donde es descubierto por
Fortunato Herrerias.

D, Francisco . Madero

Herrerias fue testigo ocular del levantamiento
de Aquiles Serddn, que posteriormente describié
telegrdficamente a Garcia Cabral para que
ilustrase el reportaje. Estas ilustraciones
son las primeras imdgenes conocidas de la
Revolucién Mexicana.

Tanto las publicaciones de Herrerias como los trabajos de Garcia Cabral
adoptaron un fuerte tono antimaderista. En un intento por callar el
trabajo del dibujante, en febrero de 1912 el presidente Madero otorga a
Garcia Cabral una beca de estudios en Paris.

19
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La beca en Paris fue cancelada posteriormente
por el presidente Victoriano Huerta. Garcia
Cabral abandona Francia en medio de
estrecheces causadas por la economia de
y° guerra para llegar a Madrid, de alli pasa a
Buenos Aires, Argentina.

Dibuja alli para los peridédicos La Nacién, El
Mundial y E1 Tiempo; asimismo trabaja para las
revistas Caras y Caretas, 1.G.B., Proteo y La
Pluma, y las publicaciones chilenas Revista
Popular y Los Diez.

A su regreso en México en 1918, trabaja como
caricaturista para los periddicos Novedades, Jueves
de Excélsior y Fufurufu, ademds de la revistas
Fantoche, Ferronales, Icaro, Sécrates y Los
cuadernillos de Bayer, entre otras mas.

Sin embargo es su trabajo como ilustrador de
portadas para la publicacién de Revista de Revistas
(con mas de 750) la que le otorgd merecida fama,
dando a conocer su innovador y fluido estilo que
ayudé a introducir el Art Deco al continente
americano.

U




En 1961 fue acreedor del Premio Mergenthaler concedido por la
Sociedad Interamericana de Prensa, y es en 1968 que muere en

la Ciudad de México.

=
(=

En sus ilustraciones circularon todos los personajes
claves de aquel México, se conjugaron el art nouveau y
el art decd, dialogaron las vanguardias europeas con
las nacionales, la identidad mexicana
se modernizé y la seduccién femenina

se renovd para la mirada
latinoamericana.

—
\-__\

Su obra afirma una mujer libre, fuerte,
profesionista y sofisticada que niega
el dominio del hombre y el sometimiento
de su contraparte. Estos dibujos
perfilan una transformacidén de valores
y anuncian un nuevo ideal de mujer,
que importa asimismo cdnones de
belleza y feminidad occidentales,
los cuales a las postre
podrédn establecer
otros paradigmas distantes y ajenos
a la realidad de muchas mujeres.

Sin embargo,
en los albores del feminismo moderno,
proclamado y celebrado con audacia
por Ernesto Garcia Cabral,
las modelos que traza con una mano
insélitamente dgil y segura incitan
a una revolucidén en los estereotipos
de género y en los roles sexuales

En el afio 2012 su acervo fue declarado
Memoria del Mundo por la Unesco.
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GABRIEL VARGAS
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BiISMARCK MIER






Trabajo en los estudios Disney
como dibujante anénimo

Nacido en Nuevo Leon,

emigra muy joven a USA q

persiguiendo su suefio

de ser dibujante'y

En los 30's, regres6 a Mexico
y estrend su primera pelicula
de animacion.

animador.

La Uno
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“Los Corderitos y el Lobo” con un disefio de personaje
y desarrollo de historia y comedia muy al estilo americano

“Los +res
Asvditos
Loraeri'\'os "

Pero estilizados a
la cultura y estética
mexicanas.

Lo dos




Afos después, hace
alianza con Salvador

Pineda y crea una

nueva historia:

“Vale Coyote”

Pero en una batalla legal posterior, Pineda se

queda con los derechos y abandona a Mier.

La Tresg
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Mige

Finalmente crea en “El Chamuco”
la tira cémica de “Chivo y Chava”,
detectives con aventuras en México.

des

Pero su gran éxito llega

pués, con una historia

joya de la cultura Pachuco

(s

PADRINOS VY
vAMP|I|RESOS

-/
-\

Que compartié éxito con la
popularidad creada por Tin Tan,
el icono por excelencia de esta

nueva cultura Pachuco.

La Cuatro




De pronto, con el cierre
de “El Chamuco”, Mier
se pierde de vista unos
anos, hasta que la
promesa de una nueva
editorial lo busca para

rescatar y publicar

de nuevo sus personajes.

La Cinco
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Pero al parecer, .sus personajes no
haran un regreso...

Bismarck fallece antes
de que se concretara
el proyecto

Dejando sus
caricaturas para
esperar ser recordado.

FIN



GASPAR BOo1LANOS
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®aspar
gﬁop[ai'tos

Nuestro héroe nacié en Alfdlonilea el Alfo,

Jaliseo el || de noviembre de 1908.

Su familia migré a la ciudad de México,
donde desarrollé su carrera profesional.

Fue “monero de una sola histeriea”, a la que
dio vida por mas de Tres décadas.

Su mayor influencia viene de la liferatura caballeresca,
la eual procuraba desde su infancia.

Al fallecer su padre, en la época de la crisis, se dedicé a
la ilustracion. Y por recomendacion de su amigo
German Bulze, comenzé a Trabajar ereando higlorielas,

fascinacion por los
canfares de gesta y
crea a los persondjes
a semejanza de sus

amigos.

Asi surgio "Rolando
¢l Rabioso”, el héroe
que a él le hublera
gusfado ser.

.....




iTanto trabajo para

dibujar al ogro y

ya me lo mafastel Rolando y los demés personajes

O )
eran conscienfes de que
pertenecian a una hisforiefa, y
Bolaiios, come muchas veces era
narrador, se converlia en un

persondje mas de la higtoria,

s

(@

al \‘~.

iSilenciol
Yo <oy el héroe de la
hisforiefa.

La obra se mavfenia

Después de la muerfe de su autor, uno de sus ayudantes,
intentd continuar con la obra de su maesto,
lamerifablemenite no Tuvo éxife, el humor y carisma de los
persondjes ge habian ido con cu creador.

accesible para quienes
no conocian lag
referencius
caballerezeas ya que
parodiaba algo
mag universal:

la condicion de log

profesionales.

®aspar
DBolaiios
1908-1974
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JOAQUIN CERVANTES
BASSOCO



NECESITO
TERMINAR...

CONMIEO, \

NECESITAR

MOSTRAR |
ALGO

NOSOTROS
IR A AVI-LES

ICARAY!
PERO 5l
YO INVENTE
TODPO ESO...
Y AT

DE
DONDE TU
SACAR TANTAS
HISTORIAS
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PRONTO ESTABAS
NACISTE EN IQIg EN PUBLICANDO TUS
LA CIUDAD DE MEXICO, HISTORIAS

EDITORIAL MEXICANA EN DONDE APARECE "TAWA" TU PERSONAJE

PUBLICASTE "WAMA"; PROTOTIPO MAS CONOCIDO, UNA MEZCLA
DE TUS HEROES SELVATICOS OE WAMA Y TARZAN

CQUIEN EN EL 71, AHORA CON
ME HABLA? EDITORIAL "EDPA", LE CAMBIAS
EL NOMEBRE A TAWA POR "BATL"

SPORQUE
ME CLENTA MI
PROPIA VIDAP

ALUNQUE
SIEMPRE INSISTISTE
EN QUE ERAN DIFERENTES
PERSONAJES, E INCLUSO
LOS HICISTE COMPARTIR
AVENTURAS, AMBOS SON
CARAS DE LA MISMA
MONEDA




&Y ORA
ESTOS?

TAWA TENDRIA
UNA TER...

b JOAQUIN,
\_ jcORRE!

NO ES
QUIEN T
CREES

DE
AQUI NO
PASAN

TE
AYUDAREMOS
A ESCAPAR DE

LA MUERTE
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JOARQUIN
CERVANTES BASSOCO
ES HORA DE IRNOS




Y

FUNDETE EN EL INCONCIENTE

JOAQUINICERVANTES)
RORIHEINZY

EaR s

i "
e

b
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ANTONIO ARIAS
BERNAL



Nacido en 1913, en Aguascalientes, Antonio
‘El Brigadier’ Arias Bernal fue un alumno
brillante en la Academia de San Carlos, al
mismo tiempo que trabajaba para diferentes
revistas de la epoca.

Colabor¢ en revistas como EI hogar,
Vea, México al dia y Siempre!
Regino Herndndez lo llamé para
colaborar en la revista Hoy.

Destaco en el medio periodistico y sus
cartones fueron publicados en el periodico

| Excelsiory en la cadena de diarios Garcia
Valseca.

43



44

* k x hkhk Kk D
30¢




Reconocido como ingenioso, ironico, mordaz y valiente,
Antonio fue autor de la coleccion War Game, una baraja
donde relataba los principales acontecimientos de la guerra.

‘Fue tan parte del esfuerzo
aliado como el Escuadron
201, escribe Gustavo
Viazquez Lozano.

En 1942, recibi6 una invitacion, firmada por Roosevelt, el Presidente de

Estados Unidos, para realizar una coleccion de 12 carteles de guerra que
se distribuyeron en toda América Latina. En 1952, recibio el premio
Maria Moors Cabot en la Universidad de Columbia.
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Se casé con la guapa venezolana,Yolanda Ventura, en 1956, aunque lo
conocid desde 1945 cuando llego al pais.

* K K * K %

4 4
30¢

Pero no pudieron
tener hijos...

En marzo de 1958, le nombraron
Hijo Predilecto de Aguascalientes,
dos dias antes de morir de cancer
a la edad de 47 afios.

Junto con Abel Quezada y Ernesto Cabral,
fue uno de los caricaturistas politicos mas
importantes de México durante la primera
mitad del siglo XX.

iNo lo olvidemos!
—




ABEL QUEZADA
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Abel Quezada

NACIDO BN LS ANOS 20 l%o) e MONTEREY, oo LEON J, AONQUE
DILEN LAS MALAS L!?NC\U&.S Qe NALIO N comaLA,  ABEL”QUEZADA
LLEGD AL MUNID BSTANDD MUY ChQuiTD, proMa gN N4WO.

Lo COAL DEBID

stk MPY nomMmo0? é(\__/!’
PORA- SO MAMA s @

_..-—-“"_"'—;__-'-_.
ASt PuEs, DESDE cHlauiTOo EM2CzA A AFlcoNAR(E~
DeL vicio O0E Los mownoS Lo Qué& Lo LEVA DESDE

Moy TEMPRANO A  ENFRENTARSE <coA F/60RAS O

VU0 QUE NUNCA
0€y0 e LA VDA,
Pese » ca MIESTIA o
0 A Mws.

EMPEz o su VIDA h_/\e
PROFESIOMAL A \ \Z
Los /¢ DIBuJanNDD

LAS HISTOMETAS , |
“Maximo Tors &
“lboto  pogo 7

Sd Vicio PIR fos WMONOIS

Ve FAMA ¢ FORTUNA , esTanNDo
Qo yow s OUFRM€

Lo (LEVA A EMIGRAR. &N  BisScA
EL wmey Cf)%ﬂ"’j A (A  ciupAD
NIEVA-  Jor




Abel Quezada

1
EN NOEYA YORK INTENTA SoRREVIHP, PER) LA MINGADA ESTA Dveq,
Y LogRa <AAR PARA Los TACS HACIEMIO PoBLICIDAD,
ESTA  DENTRO DE

JN CAMERIMO

sd  ORIUNA
EN  BROADWAY.

OCooo

o

REGRESA A MEXICo EN LS Sos TeAs oA PAR  DE ARNos

T TN F
h TRABASAR €N Olpciones, &sTO, J c

DoNDE  con Mocdo DoLoR  Da cuz ASus
EL

H#NOS MAs FaresoS | COM O
CHARRY  MpTIAS
NIEVES

SASTON BIUETES EL ABOMINAB(E HoMBRE DE LA
ENTREE o0T7RsS . =

y EMAEZA

‘se” ENTRA A EXCELSIOR,

PaARA 191 HA Lo&AAD,

GANAR. EL PREMIg NACloNAL DE PERODISMO
y LOSRADO TRABAJAR  Para EC NEWYsRKER Y PASA AS Los OLT(Mof
ANOS

be 0 VIDA- MINEANDO HASTA QueE LA MUERTE Lo VISITA EX
199

AlloS ABEL,
ATE4S |

TE DBSEAN 208 ENFERMAES V& <4 MONEADE PUE HUELANY)

S Y S O S
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JORGE CARRENO
ALVARADO



EN ALGUN LUGAR DE. ..

HOMENAJE POSTUMO A:
JORGE CARRENO ALVARADO

OH, LO LAMENTO.

GRACIAS...
OIGA YO LO CONOZCO, MI PADRE LO
DIBUJABA CON FRECUENCIA.

Y

LY
} PRECISAMENTE LE TRAIA
P, ESTE PRESENTE POR

51



SU YELMO..
SERA UN HONOR,

ES EL YELMO DE MAMBRINO,
TE HACE INVULNERABLE.
0 ME HUBIERA GUSTADO
( s == DARSELO EN PERSONA...
“” A VECES NOS TARDAMOS
EN RECONOCER A LOS

GRANDES, jLOS GIGANTES!

PERO PASA ALGO BELLO CON ELLOS,
QUE SU LEGADO.. ES PARA SIEMPRE.

MARIO RUIZ. MMV J

* FRAGMENTO DE TEXTO DE LUIS CARRENO: HTTPS://MUNDOSDIGITALESICONOZOIS WORDPRESS,COM/ 2018 /01/28 / JORGE-CARRENO-ALVARADO-LOS -COVER S-DE-SIEMPRE/
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LEOPOLDO ZEA
SALAS
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ALBERTO ISAAC
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Pevo desde Mmuf wine
me mudé a Coima, luaal
que (ara siempre fendvia U
eSeGC ‘0 enwm. coraz,on

Vol canes ) (a‘wwlﬁ\

estavan PI-QSQV\'\‘QS
en w o0bva | en m

/m alwma, sin waportas lo ﬂ

Ie,oS que es“vv eV q.
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COMO ATLETA TWE VAR LOGRIS:

¢ DS 199| HASTA 1453 Ful GAMPE)

NAGIONA\, DT NATAch
€N LAY MIDALDADE S«

V2 109,200 Y €00
METRLOY UBRES.

% Fu\ RePResENTAN
oLim?| Co ME*‘C;“

FV\ Ycon 0CiDO

ORGUL\LISAMENTE
PO% (05 MEDIOS NACIONALES

CoHO“LA FLE-QHA

COLIMENSE”
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TRy [ RespecT® A MI CARRERA COMO CAR\CATVRM!

A SRS ¢ DIBUE TEMATIA LIGERAS PR

Mls [’f'.u\.e.(cs Caa‘-c«:ﬂ'\a(ﬁf '('-'QJM Coqu e en (/97 aMmas
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A\

ESC# lbu, y r.‘bv‘c,
Pava Pedisdices Gmo
e\ Universal, A+g\,.§’
e\l S de \46-“-“1
Notedades. Mas de 25Gaas
Fo {espsnSable
s Al \a Seccionde
Vesfed'ém\ oS del
diavis "ESTO’

. Vosnde chu: Co\q\o‘d‘/owe‘o.
N 198\, MT 6ToRGARON TL PREWIs NACIENALDE
PCTUGDISMO EN (A CATEGORA DE CAZICATURA.
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EDUARDO DEL RI1IO
"Rius"



EB@% €L EDUCADOR DEL PUEBLO o Mars s 325

EDVARDO DEL RO

MCHCA CAN*AUN 20 QuiNTo DE peAMARIA | PRIMERCS ANOYDE SV VIDA
DE JUNIODE 1934

(MAS CTNTE EsTUVE A NADADE
{MAS.I} e © Al see corvP I‘VA'TENDQPK
Mi PRoPIo NEE A

PERO ME
CONVERTY

HRSTA

TERMWE

SIENDO
CoMuLsAve

-V POQ FIN SE SWTIS E,QSTO,-E_N
NMEUNERMIA 6Ay05c® DONDE
PoDIK  DI\BUIAR “ToDo L DIA

AN EntRA EN CONTRCTO CON LN OBRA
DE Mo (oS CARLCATURASTAS &UE
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DESVE ENTO NCES SE
-pDEDICS Nushe Ui
CARCKRTURA  Pa A
cadBife LA
YoLiTehy A
SOCEPAD MEXWCANK

cudN Do ABEL QUEZADA
PEIA EL AERGDVo "OVACIONES,)
Rios LE PIDT UNA
RE COMENDAGON.

NO FUE HASTR QUE
PANCHC FPATINO LO
INVITA A CotABophAR
eV A ReVisTA JA-OA
QuE Blus CoNghNe M-
PUB LA K F- U5 18302

(T,
Ao @R
! AUALY 1o, MANG

@'\’uﬂﬁ Poui TiLA  PPO
COMUNISTIA Lo LLEV 6 Ac

iy MisM{s 1M O
ConoCel BE e 1964

PECO LD ‘{’blrﬁ:\fca ERAN
(ADA VEZ MAS COERLPTD

ASl GUE PeCioic 'GuE

ERA MEDOR  EDUAR AL ABULC
 —— _—5‘

ENCUENTRO ME
GUS TR FeMAE
CaMo MELTAL RS

(77
&)

‘i

PERO TAMBIEN LE METIO

Cro MuCHOS PROBLEMAS LA CRRCATUR I ué HIE

DE Oify OROAL FUE
VSRR EN LAS PANCARTAS
PE LS NANS ESTAGONES

COMO AN PO
ME MANDAR OV
SECUESTRAR €N

NOMB RE DT PONEUE RO SE
EOSTAND TR PARECTA A S ESTTY
oDz Por ALBoeotApcd Y TAM AOLO (AT IEMO

DEL MOVAMIENTO
E5TODIANTIL

NONKS L& LORE
oR ESTRR
MEREENTADO

CONEL C)% PRESWDENTE

LKZA@O CRRIENAT
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AGN AGT RS CONTINGGT
60 CRRRERIX CON LN
31N NUMERO DE
QUE APARECIERON EN

MuCH KRS TUN DAD A3
POR SV SERVILET

[ QUE LLEED < M PRIMIR
250,000 CoPIRS SEMNANALES
GUE 5E NENDIAN COMO PAW

CINLENTE! (ERR
M LY POPULAR ]

RS POBLG, GENTOS
DE L\BROS TEM oS

CAWTONES

PERIGDVOS Y REVISTAS

\

FUE LA HISTORIETA
 “os guPERMACHOS Y.

L0S SUPER MAHOS

Quizo PROMIBIRLI Y EW
Su LoeAZ, EL ED\TOR LE

QUITG LOS DE RECHOS A
Res ¥ (ONTRETS A oTec

el M
Y S16GL0
ARsTN

FFOE, SIEMPRE
Cos  INEMLES

D\\?)u'SF*ND o
. L TiNAL

HASTRA LA

50 OBRA MRS RELEVANTE

mv QUEBL EOBIERNO |

Q\&UJP\NTE

UN & 0€ heceTo

—_—

EN 0ONDE HAC ;ﬁ
CRITILA SOCiAL

Y POLITICA.

,'E)ATFP( - EXTRAI
. TO PO ESTA

oe i CHINEA DA |

oS AGACHAD CS H

coMN £L MSMe &IRL
Cerrlce y'z_sus ENTRANABLD
O (e A 'S

( AST NAUS LA HISTORIETA

R

DEL 20 |F MULEEEL |
el ARVCATUR\ST A 85

MEX\CANG QUE (€&
50 HundoF A L A
Pau'Tl(Pt/:__\
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HELIO FLORES



:POR QUE SE DICE QUE

HELIOFLORES Es uNo DE
LOS MEJORES CARICATURISTAS
DEL MUNDO?

1938

7950s

7959

71966

71968
2024

HELIODORO FLORES VIVEROS, CONOCIDO CcOMO

HELIOFLORES Nace EL 8 DE OCTUBRE EN

XALAPA, VERACRUZ

ESTUDIA ARQUITECTURA EN LA UNIVERSIDAD
VERACRUZANA

INICIA SU LABOR COMO CARICATURISTA EN LA
GALLINA Y EN EL DIARIO DE XALAPA

ESTUDIA EN THE SCHOOL OF VISUAL ARTS DE NUEVA
YORK

NACE EL PERSONAJE “EL HOMBRE DE NEGRO”

SE DESPIDE DE 5U5 LECTORES EL 29 DE ENERO,
TRAS MAS DE 60 ANOS DE TRABAJO CONTINUO COMO
MONERO-
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Por sus
muchos

RECONOCIMIENTOS

70

1977

1977

1977

71983

1984

71985

1986
1988

1996
2001
2003
2007
2008

20171
2017

GRAND PRIX DEL SALON INTERNACIONAL DE LA
CARICATURA MONTREAL, CANADA

PREMIO ESPECIAL- CONCURSO INTERNACIONAL DE
CARICATURA, FESTIVAL DE NASREDDIN HOCCA,
AKSEHIR, TURQUIA-

5° PREMIO- EXHIBICION INTERNACIONAL DE
CARICATURA, ATENAS, GRECIA-

PREMIO ESPECIAL- BIENAL INTERNACIONAL DEL
HUMOR, SAN ANTONIO DE LOS BANOS, CUEBA-
3ER- PREMIO- GALERIA MUNDIAL DE CARICATURAS,
SKOPJE, YUGOSLAVIA-

PREMIO ESPECIAL- SALON INTERNACIONAL DEL
HUMORISMO, BORDIGHERA, ITALIA-

PREMIO NACIONAL DE PERIODISMO

GRAND PRIX DEL SALON INTERNACIONAL DE LA
CARICATURA MONTREAL, CANADA

PREMIO NACIONAL DE PERIODISMO

PREMIO NACIONAL DE PERIODISMO

PREMIO NACIONAL DE PERIODISMO

PREMIO “LA CATRINA” FIL, GUADALAJARA, MEXICO
DOCTORADO HONORIS CAUSA, UNIVERSIDAD
VERACRUZANA

PREMIO NACIONAL DE PERIODISMO
RECONOCIMIENTO “GABRIEL VARGAS” MUSEO DEL
ESTANQUILLO, cDMX



Por su ekl PRI

IiUil 1L ARt

ST A | ..
Esta"é el Saléllte Espaua| que. Debia Transmuhr |a Olnmpuada p.a
Tedsi s Taslahiciones, Ofi
5::*;:,*;:, B .,c.';::':rz
el mitote
FIOLENCSA, SEXO0 Y ACKVERAS

' |2 GaRRAPATa K

o ade & [ gt ﬁu‘n‘a
"L Imcmuﬁ Renimen | &
1

Y porque logré que el comic mexicano hablara de todo.
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ROGELIO
"NARANJO"



a/eavd

COMO UN SIMPLE PUNTO...

AW

t 8E CONVIERTE LEYENDA? !

SE LLAMARA COMO YO
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Lo S NSV
&LE MUESTRAS \\‘ v
EL MUNDO?

Lyd
N\

BASADO EN LA LIBERTAD

(TR MG

Tnd
= "

AUNQUE NO SUPIERAS... /T,
.;‘! Wy ~=y )
s, g T f ,‘—‘ 0

DONDE NO
LO HABIA.

ORILLADO A
EVOLUCIONAR

SU NATURALEZA
CONVENCIONAL.

o AN,
X5

¥ !
!

{3

4
%]

9

R
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v

INTENTO  /
LLENARLO... /%

TODO LO POSIBLE /

DE VALENTIA
Y CERTEZA

[X7

5

Sl
KRR

N T AT SN AL 4
HASTA QUE TODO

EL DESASTRE

RIE INMINENTE /277
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LOS UNIO EN
LA ETERNIDAD

UNA ERA
DORADA...

NS - Blhcoip RN \$\\ ). | "
N S AR o~
mo » el Y -"”' 1'39
QUE SOLO EL TIEMPO LES ARREBATO”
A & ;




SERGIO ARAGONES



por ¥ 0

EN 937

SERGI0 ARAGONES
NACIO EN SAN MAtEOQ,
ESPANA,EL 6 DE SEPHEMBKE

. ) . 5 - -
—_— WL o / .
.o '\’ - -~ SiENpo UN BEBE

—

—- - SUFAMILIA OETA
ESPANA HuYENDO DE
LA GUERRA ciVIL ¥ SE

7 MUDAN A FRANCIA.

A LA EDAp DE SEIS
ANOs SE MUDPA A

s o T
INFLUENLIADO POR LOS co™MICS ¥ LAS cARICATURAS
comIENZA A DIBUTAR DESOE EPAD +EMPRANA.

y FutuRe EWN
CoMPLACERLOS

PERO SUS PADRES cREEN QUE NGO~

ARQUITE CHURA.

? Ete
QT < Lo,
o¢ 0P ()3 k‘p::E
-

TEEE A —
SE INTERESA POR LA
PAN TOMIMA EstuDIA cON
MARCEL MARCERU Y

ALEXANPRO FopdRowsKY.

EL ComIC, PARA
EN+RA A ESHUDIAR

EN 1962 VIAFA A
NUEVA YORK
LLEVANDO SOLO P
VEINTE DOLARES
EN EL BoLSILLO.,

Yy SIN SAFER
cas\ NADA OEL
1DIOMA

Lo

ERpw LoS MARGENES DE LA REVSTA,
E570 NO PEFENE A SERGIO-

SE OIRIGE A LAREVIStA MAD,
AL EDI1OR BILL GAINES LE
ENcANTA su tRABAJo,PEROD LE
DICE GUE No HAY EsPAcio PARA
NUEVoS OIBUFANTES..

Unico DISPONIBLE
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pos HoRAS DESPUES REGRESA cow
DiBuvFos AaAP'hﬂDas‘A Los MAR GENES,
BliL QUEPe AUN MAs FASUNApe Y
CoNtRALA A SERGIO EN LA
REVIStA.

Ectos PRIMEROS DIBuFos DARIAN ORIGEN A
la SERIE “LoS MARGINALES Y DEN1RO PE MAD,

—

—

A PARME DE ESE MoMENTO
sy FAMA No DES‘P PE cRrRECER,

fUE BAuTIZADO EL plguFaNte (%"\\
mAs RAPIDO PEL MUNDO.’

A MEpiapos OE Los F0 Funps guNte A
MARK EVANIER Y PON R\CO tA Ccomic Ar.+
PR6FESSIoNAL SOCIETY,RS0CIALION 0EDI-
cAph A DEFENODFR LoOS PERE cHOos pE
Los piBUtANTES,

En 1982 <kea TUN4D

B MARK EVANIER, GROO
Unp PARODIA OF conNAN
EL BARBARO , UNO PE
sus MAYORES ETOs.
SE coNvIRHO EY EL
PRIMER ComiC Book
puBLicAvO EN
estapos UNIDOS
QUE fonsERVAEBR
Lo§ pERECHOS
0 AutoR.

SERGIO YA PEMOSTRADO SER UNO
DE L6s HUMORISFAS MAS GRANDES
OF Ly HISTORIA, sUS +IRAS
MyoAS ¥ su INGENIo AL MOMEntD
DE NARRAR S0d LO QUE HAN
HECHo GBNAR RE ONOcMIEVTD
INTER NACIONAL.

“No HAY SECREHO PARA LA
UNIVERSALIDAD PEL
Humor. HAY QUE EVITAR,
EN Lo PoSIBLE, TEMAS
QUE PASAN DE MODA,
IDioMAaS Y MANIERISMOS
MUY LocALES, TRATAR
0E PENSAR S1 EL CHISTE
sgrp ENTENDIDG EN
varios coNtivENTES,
£pap PEL cectoR, gtC."

5.hA
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BULMARO
CASTELLANOS
LLozA "MAGU"



BULMARO CASTELLANOS LOZA, ALTAS "MAGW," NACTO
EN SAN MIGUEL EL ALTO, JALTSCO EN 1444,

MUY JOVEN EMIERO A LA CTUDAD DE WMEXTCO..

SR
N e

= \ 1] . * / .
- ’ ..,'
ya ~

£) 5

-5 ALTdS '

~
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ESTUDPIO PERECHO Y €N 1467 PARTICIPO EN UN
CONCURSO DE CARICATURA EN EL PERTODICO “EL
UNIVERSAL.”

GANO $5,000
PESOS Y LA
OPORTUNI-
DAD DE
PLUBLTCAR
EN EL
DIARIO
DPURANTE UN
ANO.

ABANDONO LA CARRERA DE LEYES Y SU TRABAJO COMO
CAJERO EN UN BANCO ¥ DESDE ENTONCES SE DPEDICA A
LA CARICATURA.
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HA TRABAJADO EN MUCHAS REVISTAS VY
PUBLICACTIONES PERTIODICAS.

EN14%2
GANO EL
FREMI O
NACTONAL
DE PERIO-
DISWMO.

Y €N 2011 FUE
GALARDONADO CON
“LA CATRINA" -
PREMIO QUE
OTORGA LA FERTA
INTERNACIONAL
DEL LTBRO DE
QUADALAIARA

A LOS NARRADORES
GRAFICOS POR
WMERTTO Y
TRAYECTORTA.
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SERGIO ARAU
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See (9o Kogu PEELS 1 de coviempee de

1951 o loo Cibded de México.
v A
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dreetor de cine, por lo gue
Serglo s<

Vie imnrmecrso c/\dmvhé”c‘/‘“‘
o~cte, corvit Yanlost, &
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C'! esde ¢ equg_f\*
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JOSE IGNACIO
SOLORZANO "J1Ss"



JOSE TBNACIO SOLORZANO PEREZ

MEXICANO PE GUAPALAJARA, JALISCO

E£$ HIJO PEL PRESTIBIOSO PALEONTOLOGO TAPATIO
FEPERICO A. SOLORZANQ BARRETO, CLYO NOMBRE
OSTENTA EL MUSEO DE ANTROPOLOBGIA PE GLADALAJARA

CON 16 AROS, CReO LOS MANLISCRITOS DEL FONBLIS, UNA SERIE
DE TIRAS COMICAS DE HUMOR FILOSOFICO. EN 1981, POR

) B INVITACION DEL CARICATLRISTA MAGL. COMENZO A PLBLICAR EN
EL SUPLEMENTO GRAFICO MASOMENOS DEL DIARIO UNOMASLING,

DPEJO A LN LADO LA CARRERA DE CIENCIAS DE LA COMUNICACION
EN EL TNSTITUTO TECNOLOBICO VY PE ESTUPIOS SUPERIORES DE
OCCIPENTE (ITESO), EN DONDE CONOCERIA A TRINO CAMACHO

PROYECTOS
IMPORTANTES

A\ oo

LOS MANLISCRITOS DIA
PEL FONGUS

\

MEMOE LA CHORA
_CAMPANUR INTERMINABLE

EL SANTOS
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LA GRAFICA DE J1$ SIEMPRE SE DISTNGUIO PEL RESTO

DE LOS CARICATLIRISTAS MEXICANOS, VIENDO LAS SUAVES LINEAS QUE
DEFINEN SUS FORMAS ORGANICAS, SE ANTOJA PENSAR GLE
SU PIBUJO NACE DE LA GENERACION ESPONTANEA, NO
OBSTANTE, EL PROPIO MONERO PICE SER PROPUCTO

DE LA COMBINACION DE ROBERT CRUMB, SALL STEINBERG
Y BERNIE KLIBAN, ADEREZADO CON MUSICA DE MR,
BUNBLE. YO SIEMPRE HE VISTO MUCHO DE MOEBILIS
EN Sl PIBUJO, ASIMILADO DE LNA MANERA

muy EXTRANA,

VOLVIENDO A LA PAREJA FORMADA CON TRINO,
EL AHORA MITICO PRIMER ENCLENTRO FLE MAS BIEN
ANTICLIMATICO. EL JOVENCITO GUE HABRIA DE
CONVERTIRSE EN TRINO Y QUE ENTONCES SE
LLAMABA JOSE TRINIPAD FLE A BUSCAR A JOSE
TIGNACIO ANIMADO POR UNOS CONOCIPOS MUTLIOS,
EN AGUELLOS ARIOS LO GUE TRINO QUERTA DIBUJAR ERAN COMICS PE BATMAN VY SE LOS
LLEVO A SLl PAISANO TAPATIO, AGLEL OTRO MUCHACHITO DE GUADALATARA GUE PARA
ENTONCES YA PLBLICABA EN MEDIOS NACIONALES. "PLIES DIBLIJAS BIEN, MASTER", CLENTA
TRINO GUE LE PIJO Sl FUTLRO PARTNER IN CRIME ANTES DE CORRERLO CON CAJAS
DESTEMPLADAS DE SU CUARTO. POCOS ANIOS PESPUES HABRIAN DE REENCONTRARSE,
TOCANDO EN SENDAS BANDAS DE ROCK. EL AZAR HABRIA DE LLEVARLOS A HACER LA
CROGUETA, UNA PLANA DE CHISTES EN COLABORACION CON MANLIEL
FALCON, OTRO CELEBRE MONERO AVECINDADO EN GUADALATJARA
GLE DESPLES DE POCO TIEMPO DEJARIA AL TRIO.

JiS ¥ TRINO, YA COMO PAREJA CREATIVA, HABRIAN DE CREAR AL SANTOS,
EMLLO MUTANTE DEL "ENMASCARADO DE PLATA" QLE PRONTO SE VIO
ROPEAPQ PE UN DELIRANTE ELENCO DE PERSONATES GLE INCLLTAN A
LA CELEBRE TETONA MENDOZA, EL CABO, LOS CERPOS GUTIERREZ, EL
DIABLO ZEPEDA, EL PEYOTE ASESING, LOS ZOMBIS DE SAHLUAYO VY LA
PERRA FUCSIA, ENTRE
MUCHOS OTROS.

DESDE SUI TIRA SEMANAL,
J1S ¥ TRINO ESTIRARON
TOPO EL TIEMPO LOS
LIMITES DE LA CENSLI-
RA Y LAS EXTRAVA-
BGANTES AVENTLIRAS
DEL SANTOS SE
VOLVIERON CADA
VEZ MAS ESCATOLOBICASN\N

"IVAMOS A LA COMISARTA,
SANTOSI"



PRONTO FLERON ABRAZADOS POR LA CONTRACLLTLRA CO:'\'\O SIMBOLO
DE LO RREVERENTE Y DESMADROSO. LA APOTEOSIS LLEGO CUANDPO
PRESENTARON LA PRIMERA COMPILACION DE LA TIRA EN UN PALACIO
DE BELLAS ARTES ABARROTADO DE JOVENES GUE LOS VITOREABAN
COMO $I SE TRATARA DE DOS ESTRELLAS DE ROCK.

PERO LOS MIEMBROS DE ESTE BINOMIO TAMBIEN OPERAN POR
SEPARADO. CADA UNO HA WECHO CARRERA COMO CARTONISTA EN
LA PRENSA NACIONAL. Y COSA CLRIOSA, LOS DOS HACIENDO HUMOR
NO COYUNTLRAL, EL MAL LLAMADO HUMOR BLANCO

(GUE MUCHAS VECES SE TiRE DE MATICES MALICIOSOS
EN LOS CASOS DE AMBOS).

HA DIBUJAPQ Y ESCRITO OBRAS COMO
- SEPA LA BOLA (GRIJALBO, 1996),
- LOS BATOS NO EXISTEN (CATS PON'T EXIST, 200,
- MUCHQO CERPQ SABROSO (EDICIONES B, ZOOS),
= PASQO SIN VER (SEXTO PISO, 2006),
- DIARIO (SEXTO PISO, 2008),
- VERBOS PARA COMENZAR (SEXTO PISO, 2012),
- LUNA PE GATQS (POLLO BLANCO, ZOI4),
- SEXO: A ESO SABE LA REINA (SEXTO
PO, zoe), Y CUATRO
VOLOMENES DE LA
SERIE PE CARTONES
OTRO DA (EPICIONES
B, 2002, 200, ZOO'
Y 2005).

A PRIMERA VISTA ERA DIFICIL PISTINGLIR QUIEN
DIBUJABA GUE. PARECTA LNA SOLA MANO LA GQUE
TRAZABA SLIS MONOS DELIRANTES. LNA
OBSERVACION MAS ATENTA REVELARA LAS
DIFERENCIAS. TRINO ES UN GENIO DE LA
COMEDIA, EL DE LOS CHISTES. LA MAGLINA
PE HACER REIR. Y J1S...

JIS ES DIOS.
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JOSE TRINIDAD
CAMACHO'"TRINO"



Blografia de IRIND ...

gui Goméz

José Temoss CAMACHO

*“TRIND" nace B 20 o2
AGosto DE 196|
EN GUADALATADA Jnusio,
ATLISTA  DE CORAGM
AONGUE GaNen

DEsDE PeoweRo Lz GUSTARA DIBOJAx

MONGS, eomo Astoceoy v Ageatz S5,
TN LA PRIMARIA GANE SuU PRIMER

CONCGR e DE DIBUDO CON OR Buzo.

EN 1938, Conor A Dost lanaco SoLsezano
j ‘6"; TN Lo ViSiTH EN SO CASA
(Rewavs szom Tawe: )

DESPUES SE EMCONTRARAN SEGUIDO En
TOGUINES DoNpE SUS BANDAS TOMAN)]

REY siem ||
AR

waa0 ekl

(N USTEDES = Do
Y PLASAIODIALY

EN 195\ SE VouvieRon A
ENWNTRAR EN EL \TELO EN
LA CARRERA DE CIENUAS
DE LB doMUNCACOWR.

EN 1983 CREAROM Lp ReviSTA
INDEPENDIENTE Qﬁu.lmﬁng,:'m
YAROS PARTIO PANTEY INCLUYENDD A
@IUERMD DEL TORD, DURMTE 3
ANOS HWIERON N NOMERDS vy €50
Loy IMPULSD A LAS GRAVNE LIGAS.

CON MNUDA D 15, TRING ¥ PALL
COMEN 2ARON A PUBLICAR LA Ceoguea
HUMOR, Of PERRO", EM EL SuREveNTo
sEMaie Unomisuno EN CDMY.
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CIONAL DETRINO , LEAVWA A PBLWGAR EN LA JOZNADA
UNA NOEVA TiA JoNT0 & s0 Amgo IS

EN 1988 MAGS, INTERESASO POR EL ESTWLO POCO aomien-

|EL sAKTos Tuvo BXITE prAe
VARI05 ANOS, EN 1991 LA Joevaon,
CREA UNR REPI LAUION
COMPLETA EN ON LIBRO.

TRING Y 1 HAN HECHO Algunos
PROGRAMAS DE HUMOR RADIOFSMO PARY
XEDB Yy RADIO OMVERSIDAD (UDG) ,
COMD LAS GARGARMS, ELTERIN DE
LDS MARRRANDS , LA PITAYA YE-NE,
PLANETA VI LLAWMEL DW.....

DESDE EL 2002 TRIND PUBLICA SUS TIRAS EN
LOS DWWRIOS DEL GRUPo RETORMA Y A PARTIR
DEL 2015 ENE PgeioD\@ EL FINRNGERO'

EN EL 2000 REQ®S EL PREMIO
NACNAL DEL PERIODISMO EN EARTON
PoLiTito ¥ EN 2000 ELPREMI MAconk.
DE oMUMEAUSN José Prges Liergo
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AMANTE DE LOS DOBLAJES » KA
CREADO HUMORISIICAS PARDDIAS
DE SERMES (oMo VIAJE AL Founo
DEL MAR , BATMAN Y RoBIw.

EN Su CANAL DE VDOUTURE.

= STOTY
NERiK 5104 oroRY

De. MALDT . _w;w;“’

.‘ '\_TU“”:)—

L)) (1




EN BL 2012 58 ESTRENA LA PELICULA DE
"EL SANTOS VS LA TeTona  Mewsoza ? ageapa

POR AMIMA  ESTUDIOS

Y PEYOTE FiLMS.

“TRIND SIEMPRE SE HA ALEJATD DE. CARTON POLITICO

‘YAvisie Terona?, WUESTRA
PELV €5 LA MBS VENDIOA
EN DD Y

11 POE NoLO VERs y yalt
DIZU0 LD HUE ME GUSTA, LD
SUE SIENTO, 5I0

PREFIER0 CRMAR L0s VALORES
O LA CLASE MEDIA, 00N yN ToNO
SARMSTILO ¢ SATIRW N WEND

DX ESTUPIDECES

EL Doo DiNAWI(O aeed EN | TRINOG DESTACA ok Su CALDAD

2015 EL JAWM DE MoOnEROS

EN TERIAS (X LiRRos

PARA CONTAR KISTORIAS V CREAR
NUEVAS NARRATIVAS , ApEMAs
DE SEL ON QRAN EMPRESARID

Hh LusTRAD TexTas nvanTiLes | TRING ¥ Jis HAN DETADO uN
CoN EL TFowe BE CULTuRA Eono- | L£6AD0 oE Jauisio PARA
MICA , ADEMAS WA PuBLICADO Méxio v EL MUNDO.
ENPLANETA | sEkTo Piso,
EDKioMs B, NOSTRA EDCIONES

EL NARANDD VY ©DW. TOSSuETS
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ANTONIO
HELGUERA



—

o
/ RECUERDO A ™IS PADPES
RIENDO CON LES CARICATURAS
DE ABEL QUEZADA:

Wl iy

NID HELGUERA NACS BN LA CWOAD
DE NOVEMBRE DE |265-

ANTO
DE MERICO EL ©

En 1989 VIKE PoR

PRIMERA VEZ M
Ful A LA pxposicioN PE
M]LTON GLASER.
TopAviA ATESORO

EL CATALOGD VE
CoMPRE.

BIOGRAFIA
Por LizelS

LA PRIMERA ACTIVIDAD EM MI
ES(ELA ERA DIBUIAE UNA WHETA.

NN NS S S T 77

~
"

TRENES

ME GUSTABAN LOS
SER-

P VECES SORARA ColN
MAGUINISTA

ERAN ESPARNOLES

¥y sus ABUELOS
RRA CIVIL-

LADCS DE LA GUE

?E?-O NO LO
QDPO’ETB' ¥

ACABE WACIENDO
P1BuIes paga
UN GEQIDICD
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UNA VEZ OIBU)E A DE LA MADRID

COMD LA VIRGEN, CoN Sus VELTAS

Y TODA LA COSA. ESA ST NO ME
LA PURLYCARON.

BSs PREFERBLE QUE EL DIBUTC
SALGA MAL A QUE ND TENGA @

RoCHA Y ARAV TENTAN UN EN 199y (Y DESPUES PE VARIAS DIFICOLTADES
TALEP. DE GRABAID , ME DIERON PUBLI CAMOS EL CHAMU(CO . NOS METIMOS CON
TRABATO COMO IMPREOR | AW ToDO * LA 16LESIA, EL EYRI\TO , EL GOBIERNO

L

QSMO conNDCl AL FIseoN

APRENDER A WACER HUMOR KA SIDO UNA

DE LAS TAREAS MAS ARDUAS DE M\ OFICIO
CoMO CAR\CATURISTA. [A WUEVD DEBES
TENER UN POSUITD D HomoR-| Yo L&
TUVE QuE FABR\C AR
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_+ INFORMADD- P)'s

R

_.p--.__-—.._.

2
¢ LA PERSONALIDAD DEL
s ADWVINA [NME -
#s GQUE EN ,

~

r '
i CARICATURSTA
DIATAMENTE , MVCHO e
' CUALQUIERL OTRO oFwe-

= ~
- - -

va0nl1no g N1T4\ 2

7’ - - - - - - _ -~
¥, 7 EL PROBLEMA pE ESTE ,
~ 1 TRABA)O EBS FUE no PUEDT,
\ EScoNDER Lo

ME DA MUCHO GVSTO VEFR M\S CARTONES BN LAS MAPRCHAS
MAS QUE UNA PUBLICAC\EN , LA CARVCATURA
coBRA DA

i PREMIO NAC\ONAL DE
PERIODISMO EN CAR\CA]
TURA PoLimiCA EN

o5
1296 Y EL CARTON DEL GOBERNADOR
// 2002 FUE UN DESAWCEO PER SONAL
6‘ PoR@E YO C(onoz2Co A LYDLA
NN Chctio DESDE L& INEANCLA -
R PR Sl
P \( ESTABA DOBLEMENTE \NDIGNADC S
MW PO v DETENCISN \LE6AL. . Z3
—~ ~ ~ V. ‘TM
R D (& ~ werichaat
@ ~ " =
* 5\ (“\ - HEWUERA
(g bc fa \ * -
~ ﬁi PR : BN 200 e oy
~ u’%@b ~ Ay IRV CATRINAN, Moy En DTA PASA
~ ™ i & LA MAYOR PARTE DELTIEMfo BN
sus CARTONES

T L

S0 ESTUDIO = DIBUIANDD
ANTONIO HELGUERA FALLECIO EL 25 DE JUNIO DE 2021. 1
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SI1XTO VALENCIA



MI NOMBRE ES SINTO VALENCIA, FUI CARICATURISTA
HISTORIETISTA ORIGINARIO DE I BELLO HIDALGO

1N EXBARGD ANTES DE MEHTN ESTUDIE BN SAN CRRLES
Y TRABAIE CON GUILLERHD HAKIN "L RATEN MACIS
LSt B anmmsnsautnmufans

AUNQUE POSIBLENENTE ME RECUERDAS MAS POR M|
PERSONAJE MEMIN PING UIN

DESPUES ENTRE A TRABAJAR A LA EDITORIAL ARGU-
MENTOS DE YOLANDA VARGAS DULCHE ¥ SU ESPOSO.
ART FUE DONDE JUNTOS LE DIMOS.VIDA AL MEMIN
PINGUIN QUE USTEDES CONOCEN HASTA HOY EN DI
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FUERON AROS DE AMISTAD

. HRSTA SU MUERTE CUANDO ol DE LA CURL SALT VENCEDOR TRAS VAKIOS ARGS. DE-
L DIRECTOR DE LA EDITORI- NS SAEORTUNADANENTE NO FUE EL TNICO PROBLEMR Dt

AL DECIDID No RECONOCER Sy A2 = 7 Y DERECHOS DE AUTOR QUE TUVE
L0 DERECHOS DE AVTOR ¥ = - 7 o 4™ -

| CONENZAR N GUER DE 57
HICIOS P0b L0S DERECHD

[ | ¢ s
ey b
e 4

DESPUES, VINIERON NUEYOS PROYECTOS BOR DIBUIAR

HI ESFUERZO ¥ EN MI AMOR POR REPRESENTAR M1 VISIGN DE LA &
DEDICACIGN T0DO

SRLIO BIEN AL

104



CeEciLiA PEGO



ENEXILIA, SU ESTILO DE DIBUJO
SEHABIA TRANSFORMADO...

DENDOSE CUENTA DE QUE ELINTERNET ERAEL {
FUTURD DELOS COMICS, PUBLICA SUS TIRAS EN
LIBROS DIGITALES.

DELPRUIO
Bl LN
NEGROEN L
oMo

LUEG
CONTINA
51 CAMINO

ENLA
PINTURA...

/

/

==

PEROELTIEMPQ DE
REALIZACION DEEXILIA
FUE DEMASIADO LARGO,

A mmm |

FLOOOR

I/

INELRE. TR
o |
b |
i

Y CECILIA EMPEZG A EXPERIMENTAR

Y FINALMENTE ENCUENTRAEL CINE, }

)
A “j - [
]

/
/

DONDE POR FIN PUEDE DESARROLLAR MAS RAPIDAMENTE T0DO ESO QUE
GUARDA EN SU IMAGINACION, ¥ QUE HAC
“(ONSTRUCTORA DE MUNDOS”.

LAME A STMISMA UNA

|

|

iy

il
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® S
m , DESDE PEQUERA, SU PAPA LA INTRODUJO A LA 1 z ,
[ ] / PINTURA'Y LA LITERATURA, ‘ ;
| [ ]

DERO ELLANUNCA SE SINTIO
SATISFECHA TRABAJANDO
EN ELLAS POR SEPARADD.

SUS ESTUDIOS EN INGENIERIA
CIVILDEFINIERON SU ESTILO
DEDIBUY:

LINEAS PRECISAS
Y AMBIENTES
ARQUITECTONICOS.

/

SU CARRERA DURANTE LOS 905 SE CONCENTRO EN LOS PERICDICES,

DONDE DIBU CARICATURA POLTICA LA TRA~SARRONIA Y SUPERRO CRAMUCO, SUS HISTORIETAS FUERON

/ COMPILADAS EN LIBROS, ANTOLOGIAS

—= Y EXPOSICIONES.
TOAND D[,\
i \E JQJJ[\EZ,_J'\
| — BOX
POPULI
LAS A
=
LLEGARON
HISTORIETA " /
/

/ VIVIO CUATRO A0S
EN AUSTRALIA,

—_—

DONDE DESARROLLY
SUPRIMERA NOVELA GRAFICA:
EXILIA, PUBLICADAEN 2071,
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JOSE HERNANDEZ
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Tem ToDO PARECIA NoORMAL EN ESTA MUGROSA REPUBLICA. ..
B:55EM

NOs HEMOS AQUL
RCUNIDO COMO
NUNCA ANTES.

DESPUES DE CALMARSE ... TOMARON ESTOEN SERIO
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LO QUE 4O SOSPECHANI

TS QUE AUN SIGUEN SIENDO CARICATURAS

Ty

i 'l‘” T" ’
- 7
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JOSE LADRON



José Omar Ladirénn Descle muy pequerio est
race en Minatitian, Fascinado por los cémics
Veracruz en 1967

Doctor Who, The Tomorrow People,
Kamandi de Jack kirby. Moebius,
Jodorowsky. El Incal, Alien, Blade
Runner; lo impactan profundamente.

E———

Sus padres y hermana mayor
neo le impiden segulr con sus
extrafos intereses.

Pasa los dias leyendo, dibujando
¥ viendo tv en la zapateria

de la Familia. a la que decide

que no se va a dedicar.

| e

e .

Estudia diserio gréfico Al salir de la escuela, consigue
¥ arte- su intencion es un trabajo en Televisa, disefarido No es su trabajo ideal.
convertirse en pintor. escenografias y cortinlllas. - Y

' Retoma el suerio de hacer comit
ero no sabe cémo emp
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1995. Su amigo Juan
Viasco lo converce
de probar suerte
en la Comic-Con

de San Diego.

Hacen un pacto: el que consiga
trabajo primerc va a ayudar al
otro a conseguitio después.

| Esa vez ro hay suerte,
-~ | pero ahora estd seguro

de querer hacer comics.

\\“'///’7/ 3 E:dmodecr;m

"'ﬁm)i | [t
) .

Su estilo. que combina los
escenadrios hiperdetallados
de Moebius con la energia
de Kirby. le permite entrar
& Marvel Comics.

Dibuja a Bladle, Spicder-Boy,
¥ en 1997 se convierte en
el artista regular de Cable.

L L LS L

En el anual de Thor del 2000,
una historia que él dibwyja,
entinta y colorea a su estilo
causa un grarn impacto.

Marvel le ofrece una novela gréfica
de Silver Surfer que completaria la
trilogia iniciada por Kirby y Moebius.

. Marvel espera esa calidad
| para una miniserie de los
‘ Inhumans.

se caricela.

La visa no llega.

Marvel tambien
| se compromete
a tramitar su

visa de trabajo.

<

.
-

Ladrénn dibwa las primeras
e cuatro paginas.
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Richard starkings. letrerista

Starkings quiere cue Ladrénn diserie e
¥ Fundador de ComicraFt. a cuien ilustre un cémic de ciencia Ficcién basado
conecié durante su estancia en Marvel, en la mascota de Comicraft, Hip Flask.
le ayuda a conseguir la visa de trabajc
¥ le ofrece un proyecto inusual. B Crear un
E uriverso
completo.

Hip Flask es s El primer nimero de
un hipopbétamo. S y Hip Flask. Unnatural
: Y Selection, en 2003,

5 es un Fenémero.

Que usa una k . N
gabardina. g

—— ' - | &) e
Ladrénn —— @ =N
ve algo en el / Asi nace el AS
proyecto.. N mundo de los
acepta el reto. S Elephantmen.

\\
S

F . ! Jodorowsky
En 2006 gana el premic P

Eisner por su trabajo en
Hip Flask: Mistery City.

A I*?

L]
=== . 4
Sus portaclas aparecen
en Conan Greer1 Arrow,
Spirit, y varios cémics més.

En 2008 el libro Unhumart The o e
vy Elephantmen Art of Lacirénn Ry
et o se vuelve un referente del i iz it
arte de coricepto. :
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Jodorowsky y Moebius hicieron juntos la historia
del Incal de 1980 a 1988... Ladlrénn siempre la admird,
Fue una de sus mas grandes inspiraciores.

L ]
Durante ocho afios trabaja
en los ditimos tres volumeres

de Ia historia.
-

Su trabajo es aclamado
internacionalmente.

Terminado el Incal,
Jodorewsky le pide
hacer la continuaciéon
en comic de su pelicula
de culto, El Topo.

Su primer tomo
de Hijos del Topo,
Cain, aparece en 2016.

Desarrollando sus propias
técricas, creando al ritmo
necesario para lograr obras

memorables, e inspirarido
& miles con los resultados.

. .~ AXEL MEDELLIN MACHAIN
' HISTORIA DE LA NARRATIVA GRAFICA 2
MAESTRA PATRICIA AYALA GARCIA
31 DE AGOSTO DE 2018



RAUL TREVINO



LA AVENTURA DE TREVINO DESPEGO DESDE UN STAND DE LA

UNIVERSIDAD EN SU NATAL MONTERREY, SALVADOR VASQUEZ FranCISCO Ruiz VELAZCO ES QUIEN LO

LO DESCUBRE E INVITA A COLABORAR EN LA REvISTA LUGO, PROMUEVE COMO COLORISTA PARA
DE PRODUCCIONES EL CHANGO. EMPRESAS EN EEUU.

{ l ;Zp N\\\Kk
Jo
oW

FUE COLORISTA PARA GRANDES EMPRESAS INTERNACIONALES EN IMPORTANTES OBRAS.

PARTICIPA EN LA CONVOCATORIA
GLENAT DE COMIC INTERNACIONAL 2004.
Su 0BRA “EL MAR Y YO" GANA LAS
CATEGORIAS DE AUTOR, ARTE Y COLOR. PERO
DEBIDO A LAS DIFICULTADES DEL MERCADO
INFANTIL... \“ &

= |
////

) / //
.PODER PUBLICARLO. EL MAR Y Yo NO '

_— -q -

‘_J

.. GLENAT LE PIDE OTRO PROYECTO PARA

SERA PUBLICADO HasTa 2007 EN LA

REVISTA HEAvY METAL. /

=

RauL TreviNo Por Sam LEONER
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. ]|

QUISIERA PULIR

Mi ESTILO...

[T

Asl PRESENTO “LaA Danza DE LA CONQUISTA™, TRILOGIA QUE
COMIENZA SU PUBLICACION EN 2004 vy ES NOMINADA COMO AUTOR
REVELACION FNAC Yy AUTOR REVELACION EN LA 9Na ExpPocOMIC,

BARCELONA.

SE PLANTEA
LA NECESIDAD
DE UNA
REINVENCION
PARA
ENCONTRAR SU
PROPIA VOZ,
ALGO QUE NO
ENCONTRABA
EN SU ACTUAL
ESTILO
EUROPEO.

INSPIRADO
POR GRANDES
MAESTROS,
REPLANTEA
SUS TRAZOS.

KATSUHIRO
oToMO
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LaNzA SU SEGUNDO COMIC DE AUTOR:
NOMADAS DEL YERMO.

UNa AVENTURA POSTAPOCALIPTICA AL ESTILO Mapomax

CON UNA BUENA DOSIS DE TRAVESTIS, GALLINAS, MUCHO
MONTERREY Y UNA MILLA.

QUE FUE
GALARDONADO

EN 2014
COMO MEJOR

ESCRITOR Y
MEJOR NOVELA
GRAFICA EN LOS

PREMIOS

BUTSE-VARGAS
A LO MEJOR DEL
COMIC MEXICANQ.

Su NUEVO
ESTILO LE -
DABA LA i B
VERSATILIDAD, % MOSTRANDO
EL DINAMISMO CON EL su voz
Y LA ESTETICA e COMO AUTOR,
OQUE BUSCABA. P UNICA DENTRO
) DEL COMIC
MEXICANO.
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JAPONES

SU TECNICA ES VARIADA, DESDE LAS HERRAMIENTAS TRADICIONALES DEL MANGA
HASTA LA DIGITAL.

)

FUENTE

C

TrAMAS
Mano
MULTITECNICA

TERCER COMIC
DE AUTOR EN
FORMATO WEB:
“VIVIR POR SIEMPRE"
CON APOYQO DE UNA

ACTUALMENTE
REALIZA SU

BECA FONCA.

, DiBuga EL
COMIC “SOMBRA™
CON EL
GUION_ DE
JUSTIN JORDAN

PARTIO
DE SU
MONTERREY

TRASCIENDIENDO EL
COMIC CON AYUDA
DE SU PLATAFORMA EN
INSTAGRAM Y YOUTUBE,
INSTRUYE A OTROS EN EL
ARTE DE HACER MANGA.

MorTivanpo A
LOS FUTUROS
ManGakas
MEXICANOS
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TANIA CAMACHO



EL ORIGEN

{SEGURA QUE QUIERES HACER iIMEH!... EN ESTOS TIEMPOS

ESTO!... SON NUESTRAS LA PRIVACIDAD ES UNA
INTIMIDADES. ‘ FANTASIA.

X

15 250

-
»
Jours de Papier Primeros 500 likes
@JoursDePapier
Inicio
Celebramos los primeros 500 likes en facebook jMuchas gracias!
Informacion

5 1000

TS pagima

GENTE PREVENDA

o A 395.142 personas les gusta esto

DIMTO
(L GORDO £ 0€ QuEN
10 TRASAIA

ESTERNY A S0
0 20 (03 B0 QuE
MPEZANOS A hBl

S\ 393.629 personas siguen esto
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Colofon

uando un grupo de estudiantes de la Maestria en Narrativa Grafica escucho

la encomienda, cundi6 el entusiasmo... pero también la incertidumbre. La ta-
rea no parecia facil, pero si al menos sencilla: describir en unas cuantas paginas
el trabajo de algin monero o monera importante de nuestro pais. Fue una de las
pocas oportunidades de profundizar en el trabajo de quienes nos precedieron, en
todos los sentidos: llegaron antes que nosotros... y llegaron muy lejos.

Hay que recordar que en los monitos descans6 buena parte de la educacion
de las y los mexicanos en la primera mitad del siglo XX y buena parte de la segun-
da. Con tirajes de cientos de miles de ejemplares y lectura multiplicada de cada
uno de ellos, no es exagerado pensar que su influencia alcanzaba varios millones
de mexicanos semana a semana.

Grandes dibujantes, buenos guionistas ademas algunos de ellos; excelsos
caricaturistas los que colaboraron en las paginas politicas de los diarios, son quie-
nes protagonizan estas paginas. Con algunos “colados”, es verdad, debido a la
personal predileccion de algunos de nuestros autores y autoras. Como en todas
las antologias, ni son todos los que estan, ni estan todos los que son.

De ahi el entusiasmo.

La desazon llego, en parte, por la curiosa fobia que tenemos los mexicanos
por registrar nuestra historia inmediata. Son escasas las fuentes bibliograficas y
muy dispersas e inciertas las de publicaciones periodicas, como los diarios y las
revistas. Para resenar los datos biograficos de nuestros personajes hubo que le-
vantar algunas piedras y desenterrar las osamentas.

Como sea, el trabajo hizo lo propio y el resultado aqui esta. Con carencias,
pero con carifio. Es muy grato constatar que lo que inici6 como una labor escolar
ahora esta aqui plasmado. Esperamos que las y los lectores sean benévolos al me-
nos al regalarnos su lectura. Se aceptan criticas, pero no hay devoluciones.

Eso si: si te gusto este libro, préstaselo a quien méas confianza le tengas. A la
antigiiita: muchos lectores para un solo volumen. Que role.

Paco Navarrete
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Resenas curriculares

Alejandro Jauregui GoOmez

Es disenador con especialidad en ilustracién, amante de la tecnologia y la cultu-
ra. Estudié la Licenciatura en Disefio para la Comunicacion Grafica en la Univer-
sidad de Guadalajara, y estudios complementarios en animacion digital en la Uni-
versity of Advanced Technologies (UNIAT). Su pasion por la creaciéon y desarro-
llo de personajes e historias lo ha llevado a especializarse en herramientas de pro-
duccidn digital, escritura creativa, escultura, modelado 3D, maquillaje para cine,
asi como confeccién de vestuario y utileria. Certificado por el CONOCER como
evaluador y capacitador, ha desarrollado programas de formacion dirigidos a per-
sonas bibliotecarias para la creacion de iniciativas de fomento a la lectura, la es-
critura creativa y el impulso a las artes en la niniez y la juventud del estado de Ja-
lisco. Ha participado en proyectos de ilustracion colectiva, desarrollo de persona-
jes para publicidad, reportero de Grupo Milenio en Campus Party México y dise-
nador para la Secretaria de Cultura Jalisco.

Axel Castellanos

Tiene como lema que “contar historias es lo que cuenta”. Tiene una formacién
tradicional en el area de la comunicacion y la creatividad por el Tecnologico de
Monterrey. Posee un interés particular en la creacion literaria y el encuentro de la
significacion mas all4 de las capas aparentes del mensaje y su relaciéon con la ima-
gen. Su experiencia profesional lo ha sumergido en el mundo del marketing mé-
dico y la innovacion de estos mensajes comerciales. Sus gustos personales lo han
llevado a otra linea del conocimiento: investigar, escribir y consumir musicales,
animes y videojuegos; a los que considera mas alla de simples pasatiempos. Es-
ta fascinado por las formas de representacion de género y diversidad en los me-
dios masivos, asi como la apropiacion cultural del discurso maés alla de lo ladico:
aprender a través de la cultura, como definiciéon del porqué necesitamos al arte.
Cuenta con participaciones académicas en journals arbitrados. Algo muy peculiar
de él es su coleccidon de publicaciones y mufiecos coleccionables.
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Axel Medellin Machain

Esilustradory creador de comics. Estudi6 disefio industrial en la Universidad Au-
tonoma de Guadalajara (UAG), multimedia y animacion en el ITESO y cursos del
Joe Kubert’s World of Cartooning. Inici6 profesionalmente en agencias de publi-
cidad y después como freelancer, realizando storyboards, ilustracion y disefio de
personaje, pero su objetivo desde los tres afios fueron los cémics. Desde el 2003
ha participado internacionalmente como artista y colorista en editoriales como
Metal Hurlant (con Alejandro Jodorowsky), Heavy Metal, Platinum Studios (In-
cursion), Zenescope (Grimm Fairy Tales), Boom! Studios (Zombie Tales, Chtulhu
Tales, Mr Stuffins), Zuda comics (Earthbuilders) e Image Comics (50 Girls 50 con
Frank Cho y Doug Murray, Hoax Hunters con Michael Moreci, Elephantmen con
Richard Starkings). En el medio nacional particip6 en el Libro Monero, De Vuel-
ta a Verne y Saque de Meta, la revista Cuaas y el periodico Milenio (La Prima Ho-
locaustica). Actualmente su proyecto de autor es Venus/Omega.

Carlos Alberto Salgado Chablé

Chablé estudio Derecho y ejercio su carrera por cinco anos para luego convertir-
se en ilustrador y cuentacuentos. Ha participado en varios filmes como El secre-
to del medallén de Jade, Thingdom y Dia de muertos como concept artist, anima-
dor y storyboard artist y artista de fondos. Fue director de arte de la empresa esta-
dounidense de videojuegos Digital Chocolate y concept artist para diversos video-
juegos mexicanos. Fue director de la Dr. Sketchy’s Anti-art School en Guadala-
jara, donde organizaba eventos de modelaje artistico. Ha colaborado como guio-
nista y dibujante en historietas como Solar Punk, Monstruos de vapor y Cronicas
del fin del mundo. Es docente en la Universidad del Valle de Atemajac en las ma-
terias de storyboard, ilustracion digital, principios de la animacion. De igual ma-
nera, es colorista de comic para diversas casas editoriales y estudios de historieta.

Erik Zermeno Corona

Es dibujante e historietista autodidacta. Utiliza el lenguaje grafico como medio
de expresion. Mantiene su blog —Apuntes para mi sicologo—, donde publica pe-
riddicamente vifietas e ilustraciones inspiradas en su experiencia como carpinte-
ro, empacador de salmon, gerente de zapateria o especialista de nomina para una
transnacional. Ha realizado produccién de video y colaborado en la realizacion de
storyboards en un par de cortometrajes. Entre sus influencias se encuentran au-
tores como Moebius, Fontanarrosa o Yoshihiro Tatsumi.
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Paco Navarrete

Es periodista cultural, editor, analista politico y columnista, ademés de cartonista
politico. Estudi6 la Licenciatura en Ciencias de la Comunicacion en el ITESO y la
maestria en Literatura Comparada en la Universidad de Guadalajara. Ha sido pro-
ductor y conductor de programas musicales y de anélisis cultural en Radio UdeG y
XEJB, con dos décadas al aire. Ha aparecido como narrador, cronista o ensayista
en libros publicados por distintas editoriales mexicanas. Fundador e integrante de
la revista Galimatias y los suplementos de humor La Mamé del Abul6n y Tu Her-
mana la Gordota, ha incursionado en el guion cinematografico y el doblaje humo-
ristico de programas de television afiejos y cintas de horror o ciencia ficcion de bajo
presupuesto. Ex ingeniero de sonido con experiencia internacional en los principa-
les foros de Estados Unidos, Latinoamérica y Espafia; se ha desempenado también
como DJ y critico musical en diversas publicaciones nacionales e internacionales.

Heinzy Cruz

Es escritor, musico, poeta y ha fungido como profesor de filosofia en nivel bachi-
llerato por la Universidad de Guadalajara. Tiene formacién en mercadotecnia y
ha sido parte de diferentes talleres y asociaciones culturales como “Legion” y “El
circulo de Acuario". Ha sido guionista y dibujante en historietas como SSZ y El
Circulo de Acuario. También particip6é en compendios tapatios como “GDL 474.”
Ha colaborado como autor de cuento, ensayo y poesia en diversos medios y revis-
tas como La Voz de la Esfinge, Escritura Cifrada y Presencias. Es vocalista, guita-
rrista, compositor y cuenta con una grabacion discografica y tres videos promo-
cionales con su banda Human Eve. Ha sido host e intérprete de personalidades
editoriales internacionales en eventos como “La Mole”, siendo traductor de revi-
sién de portafolios de la editorial DC Comics. Actualmente cuenta con un libro en
edicion bilingiie titulado “Maquinas Metafisicas.”

Jaime Castro

Es Licenciado en Ciencias de la Comunicacion, egresado del Tecnolégico de Mon-
terrey. Desde los inicios de sus estudios busco especializarse en guionismo, area en
la que ha logrado desempefiarse para clientes/productores independientes, asi co-
mo para estudios con base en Guadalajara como Metacube y Mighty Animation,
en proyectos como Dia de Muertos o Juan Futbol (transmitido en Cartoon Net-
work). Jaime ha experimentado la narrativa en distintos géneros y formatos, desde
el comic, cortometraje, cine, video comercial y corporativo, asi como el trabajo de
blogger para sitios como “Musivisa” de noticias y articulos relacionados con la mu-
sica internacional. En busca de expandir sus conocimientos en narrativa, estudio
un Diplomado en Novela Grafica y CoOmic en la Universidad de Alcala, en Espana.
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Jocelyn Ojeda Rodriguez

Es egresada de la Universidad de Guanajuato con la Licenciatura en Artes Visuales;
como proyecto de titulacién realizo la ejecuciéon de una novela grafica usando tni-
camente medios digitales: Viaje al Centro. Dicho proyecto fue presentado en marzo
del 2017 y obtuvo el grado Laureado por los méritos realizados en ejecucién artisti-
ca, investigacion y por ser el primero en su género en realizarse dentro del Departa-
mento de Artes Visuales de la Universidad de Guanajuato. Su produccién artistica
siempre se ha centrado en la bisqueda de diferentes formas de narrativa, impulsa-
da por la pregunta constante de qué mas puede contener una imagen después de su
primera visualizacion, la codificacién de los elementos visuales para crear un sub-
texto y méas de una interpretacion. Considera a la novela grafica como la corriente
artistica en la cual se puede conjugar todos sus conocimientos e intereses artisticos;
la fusion perfecta entre lenguaje, imagen y narrativa.

Jorge Chavez Pardo

Es Licenciado en Animacion y Arte Digital por el Instituto Tecnolégico de Monte-
rrey campus Guadalajara. Cuenta con estudios complementarios en Dibujo y Téc-
nicas de Ilustracion en la Universidad de Medios Audiovisuales CAAV, Character
Design con el director de cine, animador y caricaturista britanico Stephen Silver y
Painting Creatures con el artista canadiense Bobby Chiu en Schoolism. Posee un
perfil profesional vinculado con el campo de las industrias creativas dentro de las
areas de animacion 3D, modelado, ilustracion y disefio grafico. Como ilustrador,
su practica artistica esta orientada principalmente hacia la narrativa grafica, des-
tacando sus colaboraciones y gusto por la perspectiva de género, humor negro y
mundos ficcionales. En 2014, su webcomic Electroqueer fue invitado a participar
en un collage colectivo por parte de The Underdog Community, un grupo de ar-
tistas independientes y creadores del portal MakingComics.com.

José Angel Becerra Sainz

Con formacién académica sélida en Comunicacion, Mercadotecnia y Disefio Gra-
fico, destaca como profesor en instituciones como la Universidad de Colima y la
Universidad Anahuac. Reconocido por sus logros en concursos de disefio, como el
de UNICEF y la feria de Colima, ha dejado una huella significativa en proyectos de
identidad grafica a nivel nacional. Su labor no se limita al ambito académico, pues
ha ejercido roles de asesoria en imagen, comunicacion y creatividad para institu-
ciones gubernamentales, agencias de publicidad y campanas politicas. Ademas,
ha contribuido con su escritura en diversos libros y ha participado como ponente
en eventos culturales y artisticos. Su versatilidad y compromiso lo posicionan co-
mo una figura destacada en el panorama artistico y educativo de México.
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José Guillermo Castellanos Frias

Conocido como Memo Plastilina, es disefiador grafico por la Universidad de Gua-
dalajara y dedicado de tiempo completo a la ilustracion. Cuenta con una decena de
libros publicados, domina principalmente los temas infantiles. Su técnica es muy
particular, ya que utiliza las formas y colores de la plastilina para crear imagenes
potentes. Asimismo, ha ilustrado diversos carteles para teatro y empaques. Su tra-
bajo ha formado parte de varias exposiciones individuales en varios estados del pais
y dos colectivas en Israel y Reino Unido. Participa como tallerista en la Feria Inter-
nacional del Libro de Guadalajara en la secci6n infantil, Festival Papirolas y en di-
versos eventos culturales en varios estados del pais. Ademas, colabora en el canal
de television C7 Jalisco en donde muestra a los nifios como elaborar figuras de plas-
tilina, siempre abordando temas de literatura, ciencias y artes populares.

Juan Pedro Delgado

(1972) es licenciado en Letras y maestro en Comunicacion por la Universidad de
Guadalajara, con estudios sobre pedagogia del comic en I'Ecole européenne supé-
rieure de 1'image (Angouléme) y comunicaciéon digital interactiva en la Universi-
tat de Vic (Catalunya). Con experiencia como editor, publirrelacionista, gestor cul-
tural, productor de proyectos formativos y catedratico. Profesor investigador del
ITESM de 2006 a 2015. Profesor asociado del ITESO de 2018 a la fecha. Especiali-
zado en el disefno de experiencias de aprendizaje relacionadas con economia crea-
tivas. Director desde 2017 a 2018 de Aprendedores, el programa de desarrollo de
talento de Ciudad Creativa Digital A.C. Programador de la XIII edicion de Talents
Guadalajara, en el marco del FICG #36 (2021). Disen6 y dirigi6 el lanzamiento del
Programa de Formacion para Talento Especializado (2021-2022) para el Centro In-
ternacional de Animacion Taller del Chucho. Director académico de la Fundacion
para el Estudio de Ciencias y Artes de 2020 a 2022. A partir de 2023 se desempe-
fia como Director Cultural del Consejo Estatal para la Cultura y las Artes de Nayarit.

Laura Marisela Quintanilla Parra

Es coordinadora de la carrera en Animacion 2D en la Universidad de Artes Digita-
les (UAD), dedicada a mejorar el nivel educativo en licenciatura para los jévenes
artistas. Licenciada en medios audiovisuales con orientaciéon en animacion, curso
sus estudios en el Centro de Artes Audiovisuales (CAAV), donde enfoco su inves-
tigacion de titulacion a la educacion de la teoria del color para nifios. Ha imparti-
do talleres de animacion tradicional para nifios y adolescentes, programados por
la Secretaria de Cultura de Jalisco como apoyo a bibliotecas en zonas de bajos re-
cursos. Ha participado en distintas producciones de animacién, como animadora,
colorista y artista conceptual, en el estudio de animaciéon Haini con sede en Gua-
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dalajara, en cortometrajes como El funeral de Don Jején, ganador del segundo lu-
gar en la categoria de Animacion en el festival EcoFilm 2013, y largometrajes co-
mo Nikté, Juan Escopeta y el animatic de Fausto.

Lizeth Arambula "Lizeis"

Es hija de una enfermera heroica salida de una vecindad en el viejo barrio de Calza-
da del Aguila, en Guadalajara, y de un campesino que migré de un rancho a la ciu-
dad como intendente en una sala de autopsias. Crecié escuchando rap, leyendo his-
torietas y dibujando para aguantar los viajes en tren hacia la frontera con Estados
Unidos. Sus fanzines y dibujos pueden verse en su Instagram @lizeis_

Lourdes Garcidueiias Vargas

Es Licenciada en Disefio Grafico por la Universidad de Guanajuato y maestra en
Direccion de Mercadotecnia por la Universidad de Guadalajara. Se titul6 de am-
bos niveles por medio de tesis con la tematica de narrativa grafica. Sus investiga-
ciones se enfocaron en la comparacion de los elementos visuales del manga y la
historieta mexicana, y en la aplicacion de la psicologia del entretenimiento para
identificar las caracteristicas que generan rentabilidad en una publicacion. Fue
becada por el entonces Consejo Nacional de Ciencia y Tecnologia (Conacyt) pa-
ra realizar su maestria, obtuvo la beca de intercambio de Chukyo University en
Japon para estudios de cultura e investigacion y particip6 en el programa Mexi-
co Meet America de desarrollo profesional internacional. Actualmente dirige el
departamento comercial de un corporativo en crecimiento e imparte un taller de
coO/mic donde asesora a jovenes autores, el cual se present6 en el Salon del comic
dentro del marco de la FIL 2017.

Maria Alejandra Sanchez Magaia

Es ilustradora y disenadora grafica. Estudio la licenciatura en Disefio para la Co-
municacion Grafica en la Universidad de Guadalajara. Tiene mas de seis afios rea-
lizando material grafico y narrativo. Sus cémics han sido publicados en revistas
como Marvin, Tierra Adentro, Territorio y México Design. Ha ilustrado dos libros
infantiles en la Editorial Universitaria: El Legado Secreto de Rigoberta Menchu
y Repugnante Pajarraco de Francisco Hinojosa. En su trabajo personal es coman
encontrar el amor como falso profeta, desentranar las capas invisibles de las per-
sonas y la sexualidad absurda pero contemporanea. El humor es también un fac-
tor importante en su obra, por lo que no es raro hallar referencias a otros medios
audiovisuales, lo que ayuda al lector a crear una relacion intertextual, principal-
mente por el efecto parddico, de todo lo que se representa.
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Mario Alberto Ruiz Gonzalez

Estudi6 la Licenciatura en Diseno para la Comunicacién Grafica en la Universi-
dad de Guadalajara. Curso distintas Master classes con varias personalidades de
la industria del cine de las que destacan "Digital Matte Painting" impartida por
Jaime Jasso de Industrial Light and Magic, y "Lighting MasterClass " impartida
por Igor Lodeiro de Dreamworks. Asisti6 en la Escuela de Artes del Instituto Cul-
tural Cabarfias a varios talleres de los que incluyen Oleo, Acuarela, Ilustracién Ja-
ponesa, gano el certamen de jovenes creadores del entonces Consejo Nacional pa-
ra la Cultura y las Artes (Conaculta) 2006 -2007. Ha trabajado en Disefo de pro-
duccidn, Direccion de Arte y Concept art en diversos proyectos audiovisuales lo-
cales e internacionales, entre ellos 6 largometrajes, mas de 20 cortometrajes, y
tres videojuegos, de los cuales los mas destacados son Dia de Muertos de Carlos
Gutiérrez, El reino de las cosas de René Castillo, Inzomnia de Luis Téllez , Lluvia
en los ojos de Rita Basulto, Cerulia de Sofia Carrillo, Luli y Gabo (serie infantil de
GNP), BITUP de Cosmogonia cadtica, Viva Sancho Villa de 2D Nutz, entre otros .

Enrique Thomsen Saenger

Es Licenciado en Ciencias de la Comunicacion por parte del Tecnolégico de Mon-
terrey Campus Guadalajara. Desde la adolescencia, se ha enfocado en la creacion
narrativa, primero a través de la literatura y posteriormente en medios como cine,
animacién y publicidad. Fue publicado en las antologias 2006 y 2007 del Premio
Acento al Cuento Breve y en 2013 realiz6 el guion del cortometraje Conejo en la lu-
na para Mighty Studios, proyecto ganador de la 8a Convocatoria de Productores In-
dependientes de Canal 22 y nominado en 2016 al Ariel como mejor cortometraje
animado. Su trabajo se enfoca principalmente en lo fantastico y lo reflexivo, busca
explorar el mundo real sin apegarse al realismo al proponer mundos que, no por te-
ner otra légica, dejen de reflejar el nuestro. Actualmente esta por iniciar la tercera
serie de La vida de M, un webcomic hospedado en Instagram que escribe e ilustra.

Moisés Vizcarra Schiaffino

Es Licenciado en Ciencias de la Comunicacioén, su pasion por la ilustraciéon lo ha
llevado a buscar su formacion en esa area partiendo de las ensefianzas autodidac-
tas hasta cursos y talleres profesionales especializados, entre ellos el Taller FILus-
tra con Benjamin Lacombe. Sus actividades en este ambito incluyen la ilustracion
de un mural para la marca internacional de vino Gran Sangre de Toro de la casa To-
rres, de Espafia, exhibido en el Museo del periodismo y las artes graficas de Guada-
lajara; asi como el disefio e imparticion del taller de ilustracién de moda para la ex-
posicion “Cristobal Balenciaga” en el Museo de las artes de la Universidad de Gua-
dalajara (MUSA). Fue invitado por la compaiia Mattel Inc, para desempefarse co-
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mo ilustrador de la marca Monster High y actualmente se encuentra desarrollando
su primer proyecto de novela grafica de tintes metafisicos y realismo magico.

Memoé Campanur

Es disenador grafico de profesion, ilustrador desde que se acuerda; 100% colimense,
papa de dos seres hermosos que les sacan canas verdes y bombero voluntario, orgu-
llosamente mexicano. Su especialidad y amplia experiencia lo han llevado a colaborar
con distintas agencias del pais como ilustrador publicitario y editorial en la cual ha co-
laborado con editoriales como Pearson, Santillana y Larousse. Ha expuesto en paises
como Colombia, Chile, EEUU, Argentina, entre otros, sin olvidar que también ha he-
cho “dibujos” para la taqueria de la esquina, la sefiora de los tamales y para don pepe el
de los tostilocos. Su amor al disefio y a los vectores le han ayudado a compartir su ex-
periencia en talleres y conferencias en diferentes partes del pais, fue docente por mas
de 10 anos en la Universidad de Colima, institucién que lo vio nacer profesionalmen-
te. En la actualidad trabaja como diseniador grafico en la Direccion General de Publica-
ciones de esta misma Universidad, es director creativo de 81Bravo y sigue colaborando
como ilustrador y disenador freelance con distintas agencias. Su estilo lo destaca por
desarrollarse en las nuevas tendencias, pero le gustan las corrientes previas.

Patricia Ayala Garcia

Es profesora investigadora de tiempo completo en el Instituto Universitario de Be-
llas Artes de la Universidad de Colima. Estudié dos maestrias y un doctorado en la
Universidad de Columbia en la ciudad de Nueva York. Merecedora de las becas Ful-
bright, Fundacién Espafiola de Calidad Asistencial (FECA), Fondo Nacional para la
Cultura y las Artes (FONCA), Instituto Nacional de Bellas Artes (INBA), Programa
de apoyo a la docencia, investigacion y difusion de las artes (PADID) y de la Secreta-
ria de Educacion Publica, para estudios en el extranjero. Cuenta con seis libros edita-
dos, ha publicado en revistas indexadas de México, Chile y Espafia. Ha participado en
25 exposiciones colectivas de fotografia, pintura y escultura en México y Estados Uni-
dos. Ha presentado ponencias sobre comics en encuentros internacionales en Nue-
va York, Estocolmo y Amsterdam. En 2016, fue invitada a impartir una ponencia a la
Comic Con Internacional de San Diego. Forma parte del Sistema Nacional de Inves-
tigadoras e Investigadores, Nivel 1.

Paulina Marquez Rubio

Es egresada de Animacion y Arte Digital por parte del Tecnolégico de Monterrey,
campus Guadalajara. Lectora avida desde que pudo sostener un libro y dibujante des-
de los 6 afios, piensa en el comic como una manera muy especial de contar historias
tanto grandes como pequenas. Entusiasta de los colores pastel y de una gran diver-
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sidad de estilos artisticos y narrativos, suefia con algin dia crear una obra que pue-
da llegar a lo méas profundo de los sentimientos del lector. Autora del webcomic The
Witch Journals, destacado en varias ocasiones en el sitio de internet de comics Tapas,
y de otras pequenas historias.

PIT

Es Licenciado en Disefo para la Comunicacién Gréafica por la Universidad de Guada-
lajara (CUAAD). Con un amplio recorrido por agencias de publicidad, decide ampliar
sus panoramas complementando su proceso artistico y creativo. Estudi6 Arteterapia
yla ejercio al impartir talleres en comunidades en situacion de riesgo. Después, se de-
dico a la ilustracion, convirtiéndose en artista plastico profesional, cuyas obras han si-
do exhibidas en varias galerias de arte distinguidas. Actualmente se aplica como ges-
tor cultural y galerista en su propia galeria desde hace 7 afios.

Ricardo Nino Mora

Egresado de la carrera Disefio para la Comunicacion Grafica. Cursé diplomados re-
lacionados con el cine, como uno acerca de géneros cinematograficos con Rigoberto
Castaneda, y otro de guionismo con Guillermo Arriaga. Ganador de la beca Jovenes
creadores con el cortometraje animado Bonita paradoja. Tiene perfil de disefiador de
produccion y director, con una trayectoria de mas de diez afios en distintos proyec-
tos cinematograficos a nivel local e internacional, en los que se encuentran 20 corto-
metrajes animados, dos series animadas y alrededor de siete peliculas. Entre los pro-
yectos mas destacados se encuentran "Ana" de Carlos Carrera, "Dia de Muertos" de
Carlos Gutiérrez, "El reino de las cosas" de René Castillo, "Inzomnia" de Luis Téllez y
"Lluvia en los ojos" de Rita Basulto. Sus habilidades de storyteller las plasmo en pro-
yectos como la serie animada "Luli y Gabo" y el largometraje animado, ain en desa-
rrollo, "La Hora Magica" donde funge como director.

Sophia A. Martinez Leoner

Con formacién como arquitecta y siete anos de experiencia en la industria de la ani-
macioén y videojuegos. Trabaj6 en diversas areas en produccion, desarrollo, disefio,
arte conceptual y storyboard, para largometrajes animados y videojuegos. Ha ejerci-
do como docente en dibujo técnico, 3D y render, disefio para videojuegos y narrativa
de personajes en universidades de Jalisco, Nayarit y Michoacan. También ha traba-
jado como cuentista, novelista e ilustradora de manera independiente. Su educacion
continua se ha encaminado en el estudio analitico y psicoanalitico de las expresiones
artisticas como el cuento, cine y pintura; con el interés principal en estructuras narra-
tivas y el uso del simbolo del storytelling. Ademas de la relacion de arte-imagen como
recurso narrativo en medios visuales como lo son el comic y los videojuegos.
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